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Pour repérer un point dans le plan, on utilise un repére défini par :

e Une origine 0 ;
e Deux axes perpendiculaires gradués se coupant en O
Axe

Y .
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L’axe horizontal Ox est appelé axe des abscisses.

L’axe vertical Oy est appelé axe des ordonnées.

Si les unités sur les deux axes sont de méme longueur, on dit que le repére est
orthonormal.

Dans un repére du plan, un point est alors repéré par deux nhombres appelés coordonnées du
point noté (x ;y) ou x est I’abscisse du point (axe Ox) et y I’'ordonnée du point (axe Oy).

Exemple : le point A, dans le repére ci-dessous, a pour coordonnées (2 ; 4). On notera A(2 ; 4)
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-> Application directe
Dans le repére ci-dessous :

e Placer le point A de coordonnées (3 ; 2)
e Placer le point de coordonnées (-2 ; 2)
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