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Pour repérer un point sur une droite, on utilise un repère défini par : 

• Une origine 0 ; 

• Un sens indique par une flèche ���� 

• Une unité de longueur 

 

Une droite munie d’un repère devient un axe. 

Sur un axe un point est alors repéré par un nombre appelé abscisse. 

Exemple : le point A, dans le repère ci-dessous, a pour abscisse 4,5. 

On notera A(4,5) ou xA=4,5 

 

 

���� Application directe 
Sur l’axe ci-dessous : 

 
 
Placer le point A d’abscisses xA = 2,5  

Placer le point B d’abscisses xA = 8,2 

Quelle est l’abscisse du point C ? 

………………………………………………………………………………………..  

 

Pour les thermomètres, les étages d’un immeuble, on a parfois besoin de repérer des 
nombres négatifs. 

Cela se fait en complétant « de l’autre coté du 0 » par des nombre négatifs sur l’axe : 
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���� Application directe 
Sur l’axe ci-dessous : 
 

 
 
 
Placer le point A d’abscisses xA = -2,5  

Placer le point B d’abscisses xA = -8,2 

Quelle est l’abscisse du point C ? 

………………………………………………………………………………………..  

 


